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com recursos tecnologicos
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* Globalizacao dos setores: econOmicos,
politicos, sociais e culturais.

* Transformacao de conceitos: criacao e
autoria.

e Dimensoes culturals e soclals &= escola.
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* 1990: conexao discada e lenta;
e Sites tradicionais;

« A conexao em rede promove outras
formas de Interagir, de trabalhar, de
conhecer, de se relacionar e de estudar:



ses . WEB 20 softwares socias |
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e Wikis (Pbworks,
Wikipedia);
* Redes de

relacionamento
(Orkut, Facebook);

e Redes musicais:;

* Blogs, Fotologs,
Glogs;
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Uma  cultura que se
entrecruza com outras;

Atinge todas as classes
sociais, porem de forma
diferenciada;

Cultura, sociedade e
tecnologia possuem uma
relacao de implicacao que
produz certas vivéncias na
contemporaneidade;

Cibercultura: Lévy (1999),
Lemos (2002) Ramal (2002);
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Infancias

Faculdade de Educacao — EDU 3051/2012-2



Conceito de Infancia foi
construido cultural e
soclalmente;

Necessidades sociais surgidas
na Modernidade (Aries,1981);

Século XVIII: diferentes
campos da Ciéncia passaram
a estudar a infancia.

Controle e disciplinamento das
criancas (Buckingham, 2007;
Dornelles, 2005).
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« As criancas constroem e sistematizam
modos de significacao sobre o mundo e 0s
outros, o que produz as culturas infantis
(Sarmento, 2003).
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« NAao € mais possivel tratar apenas de uma
Infancia criada pela Modernidade
(DORNELLES, 2005).

o Multiplas infancias.
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e uUm tipo de Infancia em que as criancas
“dominam” as tecnologias (Dornelles, 2007).

« “[...] conectados a esfera digital dos
computadores, da Internet, dos games, do
mouse, do self-service, do controle-remoto,
dos joysticks, do zapping” (Dornelles, 2005).
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e Qutras maneiras de se relacionar:;

e Imagens, sons, escrita: mudltiplas
linguagens;

e Qutras brincadeiras: passatempos on-
line, videogames interativos, jogos de
realidade virtual, etc.
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 Desde que nascem estao
Imersos em um mundo
Informatizado;

 Querem gratificacoes
Instantaneas e

frequente

reconhecimento.

* Prensky (2001)
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 Conseguem realizar varias atividades ao
mesmo tempo.

« Comportamento diferenciado de outros
tempos, sendo mais ativa, direta, impaciente,
incontrolavel e indisciplinada.

* Diferentes modos de pensar e novas
habilidades.



Ferramentas tecnologicas servem para Se comunicar,
pesquisar, partilhar, criar, socializar, programar e aprender.

A interacao através da rede faz parte do seu dia-a-dia.
Criam referéncias de si nas redes sociais.
Facilidade de selecionar, localizar e comunicar informacoes.
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* Imigrantes Digitais — adotaram o mundo digital pelo
uso ;

e Mantém um certo “sotaque” como resquicio de seu
passado;

e Leitura de manuais e busca de informacoes na

Internet para a execucao de programas, ao
contrario dos nativos que aprendem com a pratica
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 Desenvolver a cidadania: participacao social,
respeito as diferencas, valores, ética.

* Problematizar as relacoes entre a

iInfancia e o mundo atual globalizado.

e Trabalhar a partir da cultura

dos alunos.

e Educar para as vivéncias da contemporaneidade.

e Integrar ferramentas tecnoldgicas as praticas

pedagogicas para se aproximar da realidade da
ciberinfancia.
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« Pedagogia Cultural: "[...] existe e ocorre
'‘pedagogia’ em todo o espaco social |[...]"
(Corazza, 2001, s/p.).

o Artefatos pedagdgicos sao instrumentos que
ensinam modos de ser e estar para 0S sujeitos
sociais;

« Fazem parte da cultura, carregam significados e
podem ser analisados de forma pedagdgica.
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Imagens: importante meio
de comunicacdo (Cunha,
2007; Rose, 2001);

Cores, Corpo, Gostos;

Bonecas e de estilos de
roupas;

Consumo: A midia e as
empresas de brinquedos
estao atentas a esta "nova"
Infancia, produzem
Incessantemente materiais
para o consumo infantil e ja
perceberam que a Web é
um espaco importante para
ISSO.

Guarda—rouEa dos sonhos
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Observar discursos,

tals como:

- “Ol, Barbie Girl”

- “VYa as compras com

a Barbie”

- “Coisas de menina” e

“Tudo o0 que uma menina gosta”.

Ao consumir um objeto, consome-se, tambeéem,
toda a representacao que nele possa conter,
reafirmando géneros, status e beleza.
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 As relacOoes se tornam mais cidadas, democraticas e
acessiveis;

* Nas praticas de ensino e aprendizagem:
— maior participacao nas atividades de ensino;
— construcao coletiva;
— cooperacao;

— uso do audio, imagem, videos com texto e
possibilidade de comentarios;

— maior flexibilidade para os estudantes e professores;
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 Novo espaco de convivéncia,

* Possibilita a constituicao de redes sociais
digitais virtuais de aprendizagem;

 E propicio a interacio e a cooperacso;
« Exemplos: 2D — The Palace
3D: Second Life e Club Penguin

Schlemmer, (2008)
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e Jogadores interpretam personagens

(escolhem ou compram roupas e objetos

e assumem caracteristicas especificas para seus

avatares);

 Exercitam competitividade, violéncia, coercao,
vantagem, recompensa, poder;

e Jogos ensinam modos de se relacionar com 0
companheiro/adversario;

 Pedagogicamente, importa reconhecer o carater
constitutivo das relacoes presentes nos j0gos.




« Demonstracao:
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Precisa:

« Conhecer as criancas (gostos,
Interesses, curiosidades, aflicoes);

o Conhecer/problematizar 0S
recursos digitais para nao
negligenciar a potencialidade desses
meios culturais;

» Orientar e desafiar as criancas para
a aprendizagem com as tecnologias.

e Criar ambiente favoravel ao
desenvolvimento coletivo de
materials e ao compartilhamento de
producoes.
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 Precisa analisar criticamente:

- 0S recursos gue serao utilizados em
aula;

- 0s discursos culturais que contribuem
na constituicao de praticas sobre 0s
sujeitos infantis (Dornelles, 2006);
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* Necessidade de aproximagao da pratica
docente com a producao de conhecimentos
cientificos;

* Ator da escola que viabiliza a construgao
de conhecimento e de critica com as novas
geracoes,

* Ele pode proporcionar o uso de tecnologia
de forma mais produtiva, criativa e segura.

 Ir além dos conteudos estabelecidos,
promover o0 espago para as acdes dos
alunos na construcao do seu conhecimento.



$
UFRGS nuted

 Diferencas culturais entre professores e
ciberinfantes;

* Possibilidade de encontros entre os sujeitos;

 Encontros em gue sejam negociados interesses,
desejos, regras e saberes.

« Somente conhecendo o outro e esforcando-se,
faremos acontecer esses encontros, em due,
por alguns momentos, objetivos de professores
e criancas sejam semelhantes.




¥

TEORIA

pedagdgico

Santiago et al, 1994.
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« O ato pedagodgico é intencional e, por Isso,
prevé procedimentos Iindispensaveis, como
estudo, planejamento, aplicacdo ou método,
escolha de materiais, avaliacao (reflexao)
(Zabala, 1998; Santiago et al, 1994).

e Os professores In loco precisam coordenar
planejamento e fazer pedagogico com

0S pensamentos e a(as) cultura(s)
dos alunos; o que faz da pratica um
momento especifico em cada contexto.
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e Planejar novas experiéncias com recursos
tecnoldgicos: pesquisa, autoria, publicacao;

e Criancas como produtoras de conhecimentos
e como autoras de suas producoes;

* Refletir sobre experiéncias e abstrair delas
gue as tornou

Interessante e 0
gue pode ser melhorado.
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e justificativa

e objetivos;

e conteudos;

* metodologia

e materiais didaticos (digitais ou nao);
« avaliacao (professor, aluno e acao).
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Aplicando estes conceitos
através das experiéncias de
algumas professoras de Ensino
Fundamental e Educacao Infantil
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Extrato do planejamento das professoras do Ens. Fundamental:

[...] Levantamento dos conhecimentos prévios: [...] mesa redonda
em que os alunos apresentarao para os colegas os seus desenhos e
explicarao o texto escrito, elaborado individualmente, expressando
0S seus conhecimentos prévios.

Levantamento das questOes sobre o tema: registro de duvidas,
sugestoes, questionamentos referentes ao tema proposto. Mesa-
redonda: os alunos apresentardo os guestionamentos elaborados
Individualmente. Durante a apresentacao das questOes elaboradas,
0s alunos poderao acrescentar novos questionamentos.

Formacao das categorias iniciais: breve leitura do material da
atividade anterior e categorizar de acordo com a semelhanca dos
assuntos referentes as grandes categorias iniciais, caso 0S assuntos
abordados nestas guestdes sejam diferentes [...]. Formacao coletiva
de um painel com as categorias finais.
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« Formagao dos grupos de trabalho: formacao dos grupos de
Interesse a partir das categorias selecionadas pelos alunos. Cada
grupo ficara responsavel por uma categoria.

- Interagdo em um Blog com as turmas de 42 série (Santo Angelo e
Porto Alegre) http://educacaoambientalinterativa.zip.net

« Atividade no Blog: Escreva um pequeno texto sobre o que vocés
entenderam da imagem e como o tema solidariedade pode ser
aplicado as questdes relacionadas ao meio ambiente.

* Visita ao Museu da PUC/ RS [...]. Sugestao de roteiro da visita ao
Museu de Ciéncias e Tecnologia da PUCRS [...]

« Sugestao de roteiro para relatorio dos experimentos observados
[...] Atividades na escola a partir da visita: Grupos de interesse para
trabalhar as situacbes que observaram na cidade: a) Agua; b) Lixo;
c) Meio Ambiente (Poluicao, Ar)

« Extrato do planejamento das professoras do Ens.
Fundamental:
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o Artes

 Professora JéssicaD. T.

e Turma: Jardim B

e Faixa Etaria: entre 5 e 6 anos
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Objetivos
e Conhecer a obra do artista Mir6

 Desenvolver a capacidade de leitura de
Imagens, identificando diferencas e
semelhancas entre as imagens do artista

* EXxpressar-se através da imagem

 Interagir com as tecnologias
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Metodologia

* Apresentar aos alunos uma imagem do artista
Joan Miro.

e Conversar sobre a imagem, ouvindo primeiro as
Impressoes dos alunos.

e Escrever no quadro o nome do artista e dizer
aos alunos que ele pintou o quadro.

e Questionar os alunos: como poderiam ser outras
pinturas dele?

* Propor a pesquisa de outras imagens do mesmo
artista.
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Metodologia
e Pesquisa do artista no Google.

o A professora ajudara a pesquisar no Google
Imagens.

« EXplicar sobre a diversidade de informacdes na
Internet, que qualquer pessoa pode colocar
Imagens e textos nela, por isso podem haver
Imagens que nao serao do artista.

» Procurar identificar quais sdo imagens de Miro e
guais nao sao.
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Metodologia

« Deixar que vejam guantas imagens conseguirem e ir
perguntando quais sao as semelhancas e diferencas
entre as diversas imagens do artista.

» Cada aluno devera copiar a imagem gue mais gostou e
colar em um arquivo doc, postando no Planeta Rooda —
projetos (miro_nomedoaluno.doc)

* ApOs os alunos fardo um desenho no Planeta Arte,
iInspirados em Miro.
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Metodologia

* Pintura: inspirados em Mir0 os alunos fardo a sua
pintura, soltando a imaginacao (sem se preocupar com
gue 0s objetos e as pessoas parecam com figuras
reais), utilizando as possibilidades do material oferecido.

* ApOs a conclusao os trabalhos serdo digitalizados e
tambem postados no Planeta Rooda - projetos
(nomedoaluno.doc)

* Os alunos irao comparar os desenho no computador e
os desenhos com tinta, e comentar sobre suas
experiéncias.
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Avaliacao
 No decorrer das aulas serao avaliadas as
seguintes guestoes:
— Criticidade do aluno
— Autonomia na realizacao das tarefas
— Como a crianca realiza os desafios
— Como fol a interacao com o ambiente



OBJETOS DE
APRENDIZAGEM
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 Objetos de Aprendizagem:
- Ciberinfancia

- Arquiteturas Pedagodgicas para Educacao
Infantil

- Produzindo Infancias.
e Mddulos, Guia, Glossario, Midiateca.
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Ciberinfancia

ik

g =

Telas de entrada

: [ _..T-:-F_-l':;_ | — .:
Apremmuocs Gala Comanilimg Materni due kpois Ghzanana
DESAFIDS
P PRSP A T e s TP PR ey

; DESAFIO 1 -TIC's

(R

DESAFID 2 - SAUDE E COMPUTADOR
DESAFIO 1 . COMPUTADOR, INFANCLA E ESCOLA
DESAFIO 4 - PROS E CONTRAS
DESAFID 5 - HISTORIA DA INFANCIA

DESAFIO & - CIBERINFANCIA

A Pl e Ny

PR A L e iy ]

Tela dos Desafios

DESAFIO 7 - PROJETO

oy

B e o 2 e e S o 0 ™ et o gy = e

E




]
UFRGS nuted

Arquiteturas Pedagdgicas para
Educacao Infantil

Tema: questoes acerca de planejamento pedagdgico
na Educacao Infantil, especialmente vinculando-o
aos ambientes virtuais de aprendizagem no
desenvolvimento de arquiteturas pedagodgicas por
meio dessa integracao.



Arquiteturas Pedagodgicas

para Educacéo Infantil

Tela do Modulo
Arquiteturas Pedagogicas

Tela dos Mddulos




urves ., R
_ UFRGS nuted _d

Produzindo Infancias

Tema: questoes historicas, sociais, culturais,
politicas que perpassam e produzem as
iInfancias



UFRGS

nuted

Produzindo Infancias

Telas de entrada
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* Objetos de aprendizagem:

- Outras Infancias;
- A formacao do simbolo na crianca
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QOutras Infancias

Tema central: diferentes tipos de infancias e
suas guestoes culturais.



Outras Infancias

Tela inicial

[Sg 1] LK)

Outras Infancias

Guia

Dasalios

mMidiateca Glossario

Apresentacao

O abjeto de aprendizagem Outras Infancsas
tem coma terma certral as infancias,
pratendando discubr alguns tipos de
Infarsdas por mebs dos Seguintes desafios

= Inlancia e Situacao de Fiia;
= Infancia Trabalhadora;

= Infancia em Situacio de Risco;
= Infancia "Executiva™;

0z desafios potendaizem as discussiies
com o abjetive de colocar esge bema dentro
e wma disaussio que parte ngs de
verdades absolutas, mas de verdades am
suspanso, a fim de problematiza-lo o
procurar compreendé-kos.,

Bioem Trapelho!
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A formacao do simbolo na crianca
(FORMSIM)

Tema: a formacao do simbolo na crianca a
partir da obra de mesmo nome do
epistemologo Jean Piaget.
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FORMSIM

Telas do desafio

ha iy
R

Desafie:
Jogos Simbélicos

Tela inicial

= Mo Jogo Simbélico [2-4 onas), o simbelo |rl1plmnuupumlqn de um objeto
owsente |jogo de toz-de-confa), predominande o fonfasio, o moginGria.
Ammummrugu!muhwmmmmm
amblente & ossimiler, dessa moneira, o realidade. Esso & também uma forma de
eapressa. Exe jogo de fax-de-con ta possibilitn & criango o realizacis de sonhos &
& fanicsios, bam como revale confliles, medes e onplstios, olivionds lensdes o
= frustragies,
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* Objetos de aprendizagem:

- A producao da cultura infantil e os
espacos digitais;
- Software social na Educacao Infantil;
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Tema: contextualizac&o historica de
J0gos, softwares e sites, visando o
trabalho pedagogico com a
ciberinfancia.
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A produgao da cultura infanfil e os espagos digifais

< Guia | }]Glossario @ Midiateca

Home

Modulo Geral

Modulo 1

Modulo 2

Apresentacdo

Este objeto de aprendizagem (04) trata do tema da tecnologia digital e da constituicdo da
ciberinféncia a partir de um contexto histdrico, Destina-se a professores de Educacdo Infantil
& Anos Iniciais do Ensino Fundamental, que participam de cursos de formacdo ou que
tenham interesse pelo tema.

A proposta do OA & tracar um panorama histdrico acerca da tecnologia digital e o seu uso
por criancas. Pretende-se ainda identificar algumas caracteristicas que marcam esta infancia
gue lida com as novas tecnologias como computadar, videogame, celulares, aparelhos de
mp3, mp4, mps, etc, Dessa forma, busca-se problematizar artefatos culturais, mais
especficamente os digitais, destinados ao pdblico infartil,

Pesquisas recentes t&m apontado gue, diferentemente da tradicdo moderna, ndo ha uma
infdncia universal, mas sim tipos de infancia, As infincias podem apresentar caracteristicas
marcantes, porém mesmao essas ndo =30 Unicas, nem estangues, Suas caracteristicas sdo
flexiveis, fluidas e estdo em constante modificacdo. Essas infdncias encontram-se,
entrepassam-se e coheckam-se através da rede estabelecendo trocas,

Compreende-se também que ndo ha *uma ciberinfdncia”, mas tracos de um tipo de infancia
na qual as criancas, permitidas pela cultura, dominam a tecnologia digital. Com o ohjetivo de
gue os professores se aproximem mais das vivénoas dessas criancas, este ohjeto de
aprendizagem apresenta e analisa a trajetdria e a evoluzdo do computador & de seus
recursos, especalmente no Brasil. Assim, acredita-se que, a partir da exploracao deste
objeto, & possivel construir uma nocdo do contexto em Que Nascem e Yivem as criancas que
hoje dominam muitos artefatos digitais.

Mo decorrer do estudo, propde-se analisar os diferentes usos que as criancas fazem desses
meios techoldgicos, o que elas buscam, o gue as diverte, o que as capta. Assim, acredita-se
gque serd possivel uma aproximacdo dos professores com os interesses e as vivéncias das
criancas que estao “ligadas” nas novas tecnologias, através das quais elas se relacionam
criancas do seu praprio bairro ou outras distante milhares de quildmetros,

Modulos
Desafios
Guia
Glossario
Midiateca
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Software Social na Educacao Infantil

Enfoca o uso/aplicacao do software social no
espaco pedagodgico da Educacao Infantil.

O Objeto

4 | Apresantsgio

Os espagos infanbs wém sofrendo grandes mudangas, reconfigurando a5 rogbes
da lmpu -p.mu das crimvcan. Por dua ved, estes astls artrands & contatn
8 lnguagem wformafics cade vex mais cedo. Afusimenie sstdoc surgindo na
[rnz et nowas fenamentss que s8n0 chamadas de Web 2.0, na qual =sta nsendo
o software social. Este lipo de ferraments permie wehares de possbibdades de
ompricaciic anire muE uBsinor @, conesguantements, rovoe modsice  de
:la-;h na sooedsts e orede, Este contextn modifica o modos u: pEnsar dastes
crangas ¢ 3 forma como els sgeendem, levando o professor 3 prest
wtan rfu-rrni Eropar

Born trabatho?
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* Discute sobre praticas pedagogicas para
ciberinfancia, com materiais pedagdgicos
digitais.

PROFESSOR 2.0
DA CIBERINFANCIA

INfcIo GUIA
MIDIATECA = GLOSSARIO M6DULO 1 ~ MADULO 2 MODULO 3

O Objeto
Este objeto trata da infincia que convive com as tecnologias digitais, denominada de ciberinfancia e sua
relagdo/integragdo com as praticas pedagdeicas no espago escolar. Parte-se do conceito de Prensky que define esta
geragdo como nativos digitais. 5o criangas que conhecem o computador desde que nasceram € navegam, s& comunicam,
interagem através da Internet com maior naturalidade/familiaridade. Pode-se dizer que estas vivem no mundo da Web 2.0,
que significa uma segunda geracdo de senvigos de internet, os quais visam a participagdo, comunicagio, interagdo e
producdo do usudrio.

Atualmente, observa-se que, na maior parte das vezes, o trabalho desenvolvido nas escolas ndo leva em consideracao os
recursos que as criangas jd estdo familiarizadas, gostam e se interessam. Portanto, o objetivo deste objeto de
aprendizagem € pesquisar & disponibilizar aos professores desta geracao material diddtico-pedagdgico digital acerca de
“possiveis” priticas pedagdeicas que contemplem a ciberinfancia, de forma que as criangas construam novos
conhecimentos para a vida na sociedade contemporinea.

CREDITOS
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e Busca analisar o carater criativo das acoes na
construcao do conhecimento com o suporte de
softwares sociais presentes na web 2.0.

MIDIATECA

PRATICAS CRIATIVAS

NA WEB 2.0

O Objet

A criatividade € um tema que vem sendo discutido constantemente na
educacdo. Atualmente, existem diversas definicéies para o conceito de
criatividade, bem como, o que € ser criativo. Por sua vez a Web 2.0
proporciona espacos virtuais para o processo criativo, através de suas
ferramentas e das possibilidades de interacdo proporcionadas pela
rede.

O objeto de aprendizagem (OA) “Praticas Criativas na Web 2.0"
busca analisar, especificamente, o carater criativo das acfes na
construgdo do conhecimento. Nesse sentido, os softwares sociais,
presentes na web 2.0, podem proporcionar aos sujeitos situacdes
praticas em que se possa analisar e refletir sobre as agbes e seus
resultados, compreendendo-0s na medida em que sua mente cria
instrumentos para interpreta-los.

ver GUIA >

MODULOS

CREDITOS

O LABORATORIO

O PROFESSOR 2.0
DA CIBERINFANCIA



Inicio

Letramento Digital
Objeto de Aprendizagem

Modulos Glossario : Midiateca

A competéncia para usar os equipamentos digitais com desenvoltura permite ao aprendiz contempordaneo a
possibilidade de reinventar seu guotidiano, bem como estabelece novas formas de agao, gue se revelam em
praticas sociais especificas e em modos diferentes de utilizacdo da linguagem verbal e ndao-verbal. Pode-se
afirmar gue um individuo possuidor de letramento digital necessita de habilidade para construir sentidos a
partir de textos que mesclam palavras gue se conectam a oOUtros textos, por meio de hipertextos, links e
hiperlinks; elementos pictoricos e sonorgs numa mesma superfide - textos multimodais. Ele precisa também
ter capacidade para localizar, filtrar e avaliar criticamente a informacdo disponibilizada eletronicamente, e ter
familiaridade com as normas que regem a comunicacdo com outras pessoas através dos sistemas
computacionais.

Creditos
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Alunos Zappiens Descrigdo | Acessar

Alunos D Zappiens
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* Nucleo de Tecnologia aplicada a
Educacao

* Objetos de aprendizagem:

e Patricia Alejandra Behar
e Caroline Bohrer do Amaral
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» Angela Lago (www.angela-lago.com.br)
e Junior (www.junior.te.pt)

e EduKbr (www.edukbr.com.br)

e Educacional (www.educacional.com.br)
» Canal Kids (www.canalkids.com.br)
 EducaRede (www.educarede.org.br)

e Barbie (www.barbie.com.br)

* Hot Wheels (http://br.notwheels.com/)

* Disney (www.disney.com.br)

e Turma da Monica (www.monica.com.br)
» Recreio (http://recreionline.abril.com.br/)
e Iguinho (http://iguinho.ig.com.br)

o Smartkids (www.smartkids.com.br)

e Dolls ghttE://doIIs.com.brz



